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Ce tutoriel a pour but de vous apprendre à écrire votre première application
avec Qt 4. L'objectif est donc d'écrire une application mettant en oeuvre des
principes de base de l'utilisation de Qt.
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I - Introduction

I-1 - Présentation de Qt

Qt est une bibliothèque de création d'interfaces graphiques développée par la société Trolltech qui a comme
qualités principales d'être multiplateforme (le même code peut sans aucune modification être compilé sous la
plupart des systèmes d'exploitation) et de proposer une quantité importante de classes utilitaires pour le réseau,
le multi-tâche, l'interrogation de bases de données, par exemple. De plus, sa réputation n'est plus à faire. De
nombreuses sociétés utilisent Qt pour leurs applications, et l'environnement graphique pour Linux KDE est basé sur
Qt.

Qt n'est pas un acronyme. De plus, Qt doit être prononcé "cute" (avec l'accent anglais). Un "mot" prononcé
identiquement en français serait quelque chose comme "kioute" ;-)

Au passage, "cute" en anglais signifie mignon, joli. 0ui, le nom de Qt est très bien trouvé.

I-2 - But de ce tutoriel

Le but de ce tutoriel est de vous faire comprendre les bases de l'utilisation de Qt mais surtout que vous sachiez
concevoir rapidement et efficacement des interfaces graphiques pour vos programmes.

I-3 - Installation de Qt

Nous possédons sur developpez quelques tutoriels couvrant l'installation de Qt. En voici une liste.

• Installer Qt4 sous Windows

• Compiler Qt4 avec Visual C++

• Découverte de Qt4, section Installation

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67052
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II - Premiers pas

II-1 - Premier code

Nous allons pour commencer étudier un code assez simple. En effet, le code ci-dessous affiche simplement un
bouton. Pour quitter l'application, il suffira de cliquer sur la croix, comme pour n'importe quelle application logicielle.

#include <QApplication>
#include <QPushButton>

int main(int argc, char** argv)
{
 QApplication app(argc, argv);
 QPushButton  pb("Hello, Qt!");
 pb.resize(400,100);
 pb.show();
 return app.exec();
}

Cependant, pour motiver l'utilisation de Qt, je vais rajouter une simple ligne qui fera qu'un clic sur le bouton entrainera
la fermeture de l'application. Voici le code "final" que nous allons étudier dans toute cette section.

#include <QApplication>
#include <QPushButton>

int main(int argc, char** argv)
{
 QApplication app(argc, argv);
 QPushButton  pb("Hello, Qt!");
 QObject::connect(&pb, SIGNAL(clicked()), &app, SLOT(quit()));
 pb.resize(400,100);
 pb.show();
 return app.exec();
}

Il faut maintenant compiler puis exécuter cette petite application. Je vais tout d'abord vous expliquer le procédé
de compilation d'une application Qt, et enfin vous pourrez exécuter l'application et la recompiler en changeant des
valeurs pour vous faire la main.

II-2 - Compilation et Exécution

Pour compiler un projet avec Qt 4, il y a un outil fondamental : qmake. Ce dernier est un outil faisant partie de Qt
4 (au même titre que les sources) qui vous permet de gérer tout un ensemble de fichier d'un projet, ou même tout
votre projet. Voici les différentes commandes à taper dans un terminal (n'importe quel terminal sous un système Unix,
Menu Démarrer > Exécuter : cmd sous Windows).

• qmake -project : cette commande crée un fichier .pro rassemblant des informations sur les fichiers qui
composent votre projet, mais surtout leurs rôles (source, en-tête, fichier de Qt Designer, ...)

• qmake : cette commande se sert du fichier .pro créé précédemment pour générer tous les fichiers "finaux"
(génère du code C++ à partir du fichier designer, ...) du projet. C'est la dernière étape avant la compilation car
de plus cette commande génère le fichier contenant les règles de compilation de votre projet.
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Il ne reste plus qu'à exécuter la commande de compilation que vous utilisez habituellement (nmake pour Visual C++,
make pour GCC/MingW, ...) afin de compiler votre application, dont l'exécutable est par défaut dans un sous-répertoire
nommé release du répertoire courant. Il vous sufit donc, pour n'importe quel projet, de taper qmake -project
puis qmake et enfin make/nmake ou autre pour construire votre application. N'oubliez pas que la compilation ne
s'effectue qu'à l'exécution de la dernière commande. Les deux commandes précédentes ne sont que des commandes
permettant de gérer l'ensemble de votre projet, en préparant la compilation.

Enfin, il faut préciser que lorsque votre projet n'est composé que d'un seul fichier, vous pouvez le compiler
directement en précisant à votre compilateur les dossiers où chercher les en-têtes de Qt, les dossiers où chercher
les fichiers bibliothèques de Qt et enfin quels fichiers bibliothèques de Qt il faut lier au programme (ce que gère
automatiquement qmake).

Il existe sur developpez un tutoriel qui examine plus en profondeur ce que fait qmake et comment personnaliser son

fichier de projet .pro, disponible ici : Compilation de projets Qt 4.

En supposant que vous avez compilé votre projet dans le répertoire PremierPas/, alors votre exécutable doit se situer
dans le répertoire PremierPas/release/ et en principe porte le nom PremierPas (l'extension dépend de votre système
d'exploitation, évidemment). Par défaut qmake prépare pour une compilation en mode Release. Il est cependant
possible de préparer la compilation pour le mode Debug. Pour cela, je vous invite à consulter le tutoriel sur la
compilation des projets Qt 4 mentionné ci-dessus. En exécutant, vous devez obtenir quelque chose de similaire à
l'une des images suivantes.

Maintenant que vous savez ce que donne le code précédent une fois compilé, il est temps que vous compreniez
chacune de ses lignes, afin de pouvoir ensuite écrire des codes plus complexes avec Qt 4.

II-3 - Explications

Nous allons étudier morceau par morceau le code précédent pour en comprendre chaque ligne.

#include <QApplication>
#include <QPushButton>

Ces directives d'inclusions permettent d'utiliser dans notre code les classes QApplication et QPushButton. La
classe QApplication sert, comme son nom l'indique, à créer une application Qt. On transmet à son constructeur
les arguments donnés au programme car QApplication permet de les gérer. Enfin, la classe QPushButton permet
d'intégrer un bouton dans notre application.

Il faut savoir dès maintenant que lorsque vous utilisez une classe QXYZ, il faut inclure à un moment ou un autre
l'en-tête <QXYZ>.

int main(int argc, char** argv)
{
...
}

Il s'agit de la fonction main habituelle, qui tient le même rôle que d'habitude même lorsqu'il s'agit d'une application
Qt 4 : il faut y placer le code qui sera exécuté dès le lancement de l'application.

QApplication app(argc, argv);

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67052
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Comme il est dit plus haut, on crée une instance de la classe QApplication, nommée app, avec comme arguments
pour le constructeur ceux de la fonction main.

QPushButton pb("Hello, Qt !");

On crée ici un bouton, sur lequel sera écrit "Hello, Qt !". La chaîne de caractère que l'on passe au constructeur de
QPushButton est de type QString, dont l'utilisation est transparente, grâce à la façon dont est conçue la bibliothèque.

QObject::connect(&pb, SIGNAL(clicked()), &app, SLOT(quit()));

La fameuse ligne qu'il a fallu rajouter précédemment. Elle sert à connecter le clic sur le bouton à la fermeture de
l'application. Nous étudierons plus tard ce système de connexion, dans la section IV : Créer une fenêtre complexe.

pb.resize(400,100);
pb.show();

Le code redimensionne notre bouton (400 pixels en largeur, 100 pixels en hauteur), grâce à la méthode resize, puis
affiche notre bouton grâce à la méthode show.

Par défaut, tous les composants visuels, dont fait partie QPushButton, sont cachés. Il faut
appeler la méthode show pour les afficher.

return app.exec();

Comme mentionné plus haut, l'instance de QApplication gère notre application et en particulier si un problème grave
survient, obligeant à fermer l'application, app.exec() retournera une valeur d'erreur adaptée, ce qui nous permet de
ne pas nous soucier de ce genre de choses et de nous concentrer pour le moment sur la conception de notre interface
graphique.

II-4 - En résumé

Vous avez donc écrit votre premier code C++ utilisant Qt, puis vous avez appris à compiler ce dernier, en voyant
ensuite ce que donnait son exécution. La section précédente vous a de plus normalement permis de comprendre
ce code, ce qui va vous permettre de vous atteler à une tâche qui se trouve un niveau au-dessus sur l'échelle de la
difficulté : l'affichage de plusieurs composants visuels. La section suivante va donc vous expliquer comme faire cela,
mais aussi comment ordonner ses composants sur la fenêtre grâce aux gestionnaires de dispositions (layouts, en
anglais). Un petit point de vocabulaire pour terminer cette section :

Dans la suite de ce tutoriel, le mot widget sera utilisé pour désigner un composant visuel.
Il s'agit d'un anglicisme très utilisé dans les documentations techniques en rapport avec
les interfaces graphiques. Par conséquent, il est bon de s'y habituer et de plus, il est assez
court à écrire ;-)

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67052
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III - Afficher plusieurs widgets

Nous allons, comme vu précédemment, passer la vitesse supérieure. Vous êtes désormais prêt à apprendre à
afficher plusieurs composants, si vous avez bien compris l'exemple précédent. Voyons donc comment procéder pour
concevoir une interface comportant plusieurs widgets.

III-1 - Premier essai

On peut penser qu'il suffit de créer plusieurs composants de la même façon que le QPushButton dans la section
précédente. Cela donnerait donc le code suivant, si l'on veut rajouter un bouton à l'exemple précédent.

#include <QApplication>
#include <QPushButton>

int main(int argc, char** argv)
{
 QApplication app(argc, argv);
 QPushButton  pb("Hello, Qt!");
 QPushButton  pb2("Bye, Qt!"); 
 // c'est celui là qui va nous faire quitter l'application pour une raison 
 // qui semble assez naturelle ...
 QObject::connect(&pb2, SIGNAL(clicked()), &app, SLOT(quit()));
 pb.resize(400,100);
 pb2.resize(400,100);
 pb.show();
 pb2.show();
 return app.exec();
}

La compilation se déroule normalement. Cependant, à l'exécution, vous aurez normalement droit à deux fenêtres
séparées, contenant chacune un bouton. Or, nous voulions avoir deux boutons dans la même fenêtre. Cependant,
Qt nous offre une solution, qui va être étudiée dans le paragraphe suivant : les gestionnaires de dispositions.

III-2 - Les gestionnaires de dispositions

Les gestionnaires de dispositions servent à organiser les widgets sur notre fenêtre. Il en
existe de différents types, dont vertical, horizontal, en grille. Le gestionnaire de disposition
vertical disposera les widgets de haut en bas, dans l'ordre où vous les insérerez dans le
code (celui qui sera affiché en haut sera celui qui aura été inséré dans le gestionnaire de
dispositions en premier). Le gestionnaire horizontal les disposera de la même manière à
l'horizontale, et le gestionnaire de dispositions en grille permettra d'organiser nos widgets
comme dans un tableau, avec des numéros de colonne et de ligne, sachant qu'on peut
faire occuper N colonnes et P lignes à un widget précis, par exemple.

L'utilisation de ces gestionnaires de disposition facilite énormément l'organisation d'une fenêtre. En plus du fait de
pouvoir organiser facilement notre fenêtre, ces derniers permettent, lors d'un redimensionnement, de préserver une
certaine cohérence dans l'affichage --- chose qui n'est pas faite si l'on donne des positions absolues aux widgets (tel
widget sera à la position (X,Y) sur la fenêtre, par exemple).

Dans Qt, il existe 3 gestionnaires de dispositions importants, dont il faut abuser sans modération :

• QVBoxLayout : gestionnaire de dispositions vertical

• QHBoxLayout : gestionnaire de dispositions horizontal

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67052
http://alp.developpez.com/
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• QGridLayout : gestionnaire de dispositions en grille

Principe d'utilisation d'un QHBoxLayout

De simples fonctions membres de ces classes vous permettront d'organiser simplement vos widgets dans vos
fenêtres. Maintenant qu'ils vous ont été présentés, il est temps de se concentrer sur leur utilisation.

III-3 - Comment ordonner ses widgets ?

Nous avons donc vu les outils et leur utilité, passons donc à leur mise en pratique.

Considérons le code suivant, qui va être commenté ensuite.

#include <QApplication>
#include <QHBoxLayout>
#include <QPushButton>
#include <QLabel>

int main(int argc, char** argv)
{
 QApplication app(argc, argv);
 QWidget w;
 QHBoxLayout hbl;
 
 QPushButton pb(" Un bouton ");
 QLabel label(" Un texte ");
 
 hbl.addWidget(&pb);
 hbl.addWidget(&label);
 
 w.setLayout(&hbl);
 
 w.show();
 
 return app.exec();
}

Pour commencer, une chose importante : l'opérateur & est beaucoup utilisé dans ce code car le code de Qt utilise
énormément les pointeurs, pour contrôler le plus précisément possible la durée de vie des objets, entre autres. Il
serait revenu au même donc d'utiliser l'opérateur new pour instancier des objets dynamiques et ainsi il n'aurait plus
fallu utiliser l'opérateur &, à l'opposé de ce qui est fait dans le code précédent.

#include <QApplication>
#include <QHBoxLayout>
#include <QPushButton>
#include <QLabel>
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Comme dit dans la section Premiers Pas, lorsque l'on utilise une classe de Qt, il faut inclure l'en-tête correspondant.
Notez que l'on inclue pas <QWidget> car il est inclus dans les en-têtes de QPushButton et QLabel, du fait que ce
sont deux classes dérivant de QWidget.

int main(int argc, char** argv)
{
 QApplication app(argc, argv);
 QWidget w;
 QHBoxLayout hbl;

On constate donc la présence de la fonction main habituelle, ainsi que de la création d'une application Qt. Concentrons
nous sur les deux lignes suivantes. La première définit un QWidget, qui est la classe de base pour tout composant
graphique. Soit dit en passant : on peut afficher un QWidget, cependant il ne représente rien. Il est vide. Par contre, on
peut faire comprendre à Qt très simplement que l'on veut qu'un gestionnaire de dispositions s'insère dans un QWidget
"brut" et gère ce qui va être affiché à l'intérieur du QWidget. Il faut savoir que n'importe quelle instance de QWidget ou
d'une classe dérivée de QWidget est affichable et peut, grâce aux gestionnaires de dispositions notamment, contenir
d'autres éléments graphiques. Ici, nous créons simplement un QWidget et un gestionnaire de dispositions horizontal
(QHBoxLayout). Remarquez que ces derniers ne sont aucunement liés pour le moment.

 QPushButton pb(" Un bouton ");
 QLabel label(" Un texte ");

Ici nous instancions deux widgets (un bouton pb et un "conteneur de texte", autrement appelé Label en anglais,
nommé label) dans le but de pouvoir les afficher côte à côte horizontalement, en fin de parcours.

 hbl.addWidget(&pb);
 hbl.addWidget(&label);

Ce code a pour effet de rajouter nos deux widgets dans la "file" du gestionnaire de dispositions. En somme, on
lui demande de mettre nos deux widgets côte à côte horizontalement. Cependant, nous n'avons pour le moment
indiqué nullepart que nous voulions afficher le tout. Nous n'avons pas non plus établi de lien entre le gestionnaire
de dispositions horizontal et le QWidget.

Un gestionnaire de disposition n'est pas un élément graphique. Il est en réalité "abstrait"
et ne sert qu'à ordonner. On peut imaginer les limites qu'il pose dans la fenêtre mais ces
limites demeurent imaginaires (certes utiles pour nous, mais imaginaires tout de même).
On ne peut donc pas "afficher" un gestionnaire de dispositions. Il faut le lier à un élément
affichable.

 w.setLayout(&hbl);

Voici la fameuse ligne qui relie le widget et le gestionnaire de dispositions. C'est cette ligne qui fait en sorte que
l'intérieur du widget est ordonné selon le gestionnaire de dispositions.

 w.show();

Et enfin, on affiche le widget.

Compilez et exécutez. Vous aurez bien un bouton et un texte côte à côte, alignés horizontalement.
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III-4 - Dispositions plus complexe

On peut désormais s'intéresser à des dispositions de widgets plus complexes. Tout d'abord, étudions l'utilisation d'un
gestionnaire de dispositions en grille (QGridLayout).

  #include <QApplication>
  #include <QPushButton>
  
  int main(int argc, char** argv)
  { 
   QWidget *window = new QWidget;
   QPushButton* pb1 = new QPushButton("Utilisation");
   QPushButton* pb2 = new QPushButton("de");
   QPushButton* pb3 = new QPushButton("QGridLayout");
   QPushButton* pb4 = new QPushButton("grâce");
   QPushButton* pb5 = new QPushButton("à Qt");
  
   QGridLayout *layout = new QGridLayout;
   layout->addWidget(pb1, 0, 0);
   layout->addWidget(pb2, 0, 1);
   layout->addWidget(pb3, 1, 0, 1, 2);
   layout->addWidget(pb4, 2, 0);
   layout->addWidget(pb5, 2, 1);
  
   window->setLayout(layout);
   window->show();
   
   return app.exec();
  }

Tout d'abord, notez l'utilisation des pointeurs. Comme mentionné plus haut, Qt utilise en majorité des pointeurs; il
faut donc s'y accommoder dès maintenant.

Rien d'inhabituel jusqu'à la création de notre gestionnaire de dispositions en grille. Comme vous pouvez le voir ici,
on ajoute simplement un widget dans le gestionnaire en donnant un pointeur vers le widget et en spécifiant le numéro
de ligne et de colonne où l'on veut le placer. Cependant, on agit différemment pour le troisième bouton. En effet,

on utilise ici cette "version" de addWidget, qui permet en plus de la précédente de spécifier sur combien de
lignes (ici une) et sur combien de colonnes (ici deux) doit s'étaler le widget. Pour terminer, on relie le widget et le
layout et on affiche notre fenêtre.

Il est maintenant temps de découvrir une autre fonctionnalité : l'ajout d'un gestionnaire de dispositions dans un autre.

Cela se fait via la fonction membre addLayout de QBoxLayout (donc disponible seulement dans les classes
dérivant de QBoxLayout, comme QHBoxLayout et QVBoxLayout). Voici un petit exemple pour illustrer son utilisation.

/* code à mettre dans main(), comme d'habitude */
QWidget* w = new QWidget;
QHBoxLayout* hbl = new QHBoxLayout;

QPushButton* pb1 = new QPushButton("Bouton 1");
QPushButton* pb2 = new QPushButton("Bouton 2");
QPushButton* pb3 = new QPushButton("Bouton 3");
QPushButton* pb4 = new QPushButton("Bouton 4");
QPushButton* pb5 = new QPushButton("Bouton 5");

hbl->addWidget(pb1);
hbl->addWidget(pb2);
hbl->addWidget(pb3);
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QVBoxLayout* vbl = new QVBoxLayout;

vbl->addLayout(hbl);
vbl->addWidget(pb4);
vbl->addWidget(pb5);

w->setLayout(vbl);

w->show();

Compilez et exécutez. Vous voyez donc comment s'organisent les widgets lorsque l'on insère des gestionnaires de
dispositions dans d'autres.

Pour terminer, voyons l'utilité d'une autre fonction membre : addStretch de QBoxLayout. Cette dernière permet
d'organiser plus facilement l'espacement entre des widgets. Rien de mieux qu'un simple exemple pour comprendre.

 QWidget* w = new QWidget;
 w->resize(300,100);
 QHBoxLayout* hbl = new QHBoxLayout;
 
 QPushButton* pb1 = new QPushButton("Fait avec Qt");
 QPushButton* pb2 = new QPushButton("Pour Developpez");
 
 hbl->addWidget(pb1);
 hbl->addStretch();
 hbl->addWidget(pb2);
 
 w->setLayout(hbl);
 w->show();

En exécutant ce code, vous verrez alors que le premier bouton est aligné totalement à gauche et le deuxième
totalement à droite. Vous voyez donc cette fonction permet d'ajouter un espacement qui est géré intelligemment,
selon le nombre de widgets que l'on a avant et après. Pour mieux comprendre, essayez donc ce code.

 QWidget* w = new QWidget;
 w->resize(300,100);
 QHBoxLayout* hbl = new QHBoxLayout;
 
 QPushButton* pb1 = new QPushButton("Fait avec Qt");
 QPushButton* pb2 = new QPushButton("Pour Developpez");
 
 hbl->addStretch();
 hbl->addWidget(pb1);
 hbl->addWidget(pb2);
 
 w->setLayout(hbl);
 w->show();

On voit alors que les deux boutons s'alignent sagement à droite. Notez que c'est souvent sous cette forme là que se
trouvent les boutons "Valider" et "Annuler" d'un dialogue, des fois que cela vous donne des idées ;-).

Vous pouvez désormais vous amuser à entasser des widgets dans tous les sens pour maitriser l'utilisation des

gestionnaires de disposition. Vous avez également la page sur les gestionnaires de dispositions (layouts)
en général de la documentation officielle afin d'en apprendre plus. Cette page vous mènera également vers la
documentation des diverses classes tournant autour des gestionnaires de dispositions.
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III-5 - Pour la suite

Je ne sais pas si vous avez ressenti une gêne due au fait d'entasser le code dans main, mais cela ne devrait pas
tarder si vous essayez d'ajouter encore plus de widgets. Regardez donc le code suivant.

#include <QApplication>
#include <QHBoxLayout>
#include <QVBoxLayout>
#include <QGridLayout>
#include <QTextEdit>
#include <QPushButton>

int main(int argc, char** argv)
{
 QApplication app(argc, argv);

 QWidget* w = new QWidget;
 w->resize(600,600);
 
 QHBoxLayout* hbl = new QHBoxLayout;
 QVBoxLayout* vbl = new QVBoxLayout;
 QGridLayout* gl = new QGridLayout;
 
 QVBoxLayout* big_vbl = new QVBoxLayout;
 
 QTextEdit* textedit = new QTextEdit("Salut, entre ton texte!");
 QPushButton* pb1 = new QPushButton("Bouton 1");
 QPushButton* pb2 = new QPushButton("Bouton 2");
 QPushButton* pb3 = new QPushButton("Bouton 3");
 QPushButton* pb4 = new QPushButton("Bouton 4");
 QPushButton* pb5 = new QPushButton("Bouton 5");
 QPushButton* pb6 = new QPushButton("Bouton 6");
 QPushButton* pb7 = new QPushButton("Bouton 7");
 QPushButton* pb8 = new QPushButton("Bouton 8");
 QPushButton* pb9 = new QPushButton("Bouton 9");
 
 hbl->addWidget(pb1);
 hbl->addWidget(pb2);
 
 vbl->addLayout(hbl);
 vbl->addWidget(pb3);
 
 gl->addWidget(pb4,0,0,1,2);
 gl->addWidget(pb5,1,0);
 gl->addWidget(pb6,1,1);
 gl->addWidget(pb7,2,0);
 gl->addWidget(pb8,2,1);
 
 big_vbl->addLayout(vbl);
 big_vbl->addStretch();
 big_vbl->addLayout(gl);
 big_vbl->addStretch();
 big_vbl->addWidget(textedit);
 big_vbl->addWidget(pb9);
 
 w->setLayout(big_vbl);
 
 w->show();
 
 return app.exec();
}
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Difficile de s'y retrouver dans main, n'est-ce pas ? C'est pourquoi, lorsqu'il s'agit de créer une fenêtre "non triviale",
il y a une meilleure méthode, qui facilite la lecture du code, mais qui permet également de rendre plus facile à
maintenir le code de notre interface graphique. Cette méthode, qui s'appuie sur l'héritage, consiste à faire hériter une
nouvelle classe d'une classe de Qt existante et adaptée à nos besoins pour créer une fenêtre personnalisée avec
Qt. Rendez-vous dans la prochaine section.
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IV - Créer une fenêtre complexe

Nous allons désormais dépasser un seuil. Jusqu'ici, en écrivant des petits morceaux de code, on obtenait un résultat
découlant immédiatement de notre code. On écrivait tout le code dans main, c'était assez désordonné, qui plus est.
Qt s'inscrivant totalement dans la mentalité "générale" du C++ consistant à regrouper des entités sous forme de
classes, par exemple, il est maintenant temps que notre fenêtre soit elle aussi une simple classe. Cependant, bien
que cela ne soit pas réellement difficile, il y a énormément de chose à dire et apprendre à ce point là du tutoriel. Il
s'agit probablement du passage le plus important, car des concepts, des fonctionnements et des outils sont décrits
ici, et probablement parmi les plus indispensables.

IV-1 - Dérivation de QObject

Properties ? Meta-Object ? Q_OBJECT ? Etc... cf http://doc.trolltech.com/4.3/object.html

IV-2 - Signaux et Slots

1) Tuto de Miles 2) Un exemple con : le salaire qui change en signal -> slot qui affiche le nouveau salaire dans la
console, dans un fichier ?

IV-3 - Dérivation de QWidget, QDialog, QMainWindow

1) Différence entre ces 3 2) Simple fenêtre perso 3) Signaux/Slots persos etc ...

IV-4 - Compilation et Exécution

On résume ce qui se passe pendant la compil avec moc et tout. Mais waw! qmake s'occupe de moc-er ?! Terrible
! On screenshote tout ça

IV-5 - Beaucoup de code...

... à écrire à la main. C'est pourquoi Qt Designer est là!
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V - Gagner du temps avec le designer

V-1 - Aperçu du designer de Qt

Screen de lancement. On choisit un modèle. Screen. On fait glisser des trucs. Screen. On édite les propriétés.
Screen. On connecte des slots, des signaux. Screen. On fait un programme avec un bouton qui ferme quand on
clique dessus. Screen.

V-2 - Utilisation du designer pour recréer l'exemple précédent

Utilisation directe de setupUi dans main ou alors dérivation de Ui::NotreFenetre : avantages et inconvénients de
chacun...

Même dans le designer, utiliser des layouts. Sinon, c'est pas beau quand on redimensionne.

V-3 - Génération du code C++ et Compilation

Uic => utilité. Mais, magie, c'est fait par qmake -project et qmake. Quelle chance !

V-4 - En résumé

Gain de temps énorme pour se concentrer sur l'essentiel de l'application
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VI - Application : un dialogue d'identification

On utilise le designer pour gagner du temps

http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67052
http://alp.developpez.com/
http://blog.developpez.com/?blog=159
http://alp.developpez.com/


Ecrire sa première application avec Qt 4 par Alp Mestan (Site perso de Alp)  (Blog)

- 17 -
Copyright © 2007 - Alp Mestan. Aucune reproduction, même partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : textes,
documents, images, etc sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à 3 ans de prison et jusqu'à 300 000 E
de domages et intérêts.

http://alp.developpez.com/

VII - Application 2 : un programme pour stocker ses mots de passe

On réutilise le dialogue précédent dans une application de plus grande ampleur qui consiste à garder ses mots de
passe, accompagnés à chaque fois d'un descriptif : site associé à ce mot de passe ou bien serveur ftp, etc ... Ainsi,
il ne faut retenir qu'un mot de passe pour tous les avoir.
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VIII - Conclusion

VIII-1 - Que faire après ce tutoriel ?

VIII-2 - Remerciements

Screen d'une application Qt remerciant ceux qui m'ont aidé
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